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MeikaMei ka-spelets mal &r att fa spelarna att samtala

och lara sig nagot nytt om sig sjalva och varandra. | fokus for
MeikaMeika-spelet ar interaktions- och empatifardigheter.

MeikaMeika-spelet kan spelas i olika smagrupper (2—6 spelare).
Om det deltar spelare fran olika aldersgrupper kan varje grupp ha
sin egen aldersanpassade korthdga. Det ar bra att avsatta minst
30 minuter for spelet, men det kan fortsatta inom ramen for den
tillatna tidsplanen.

Spelredskap:
Spelbrada

Fragekort (aldersanpassad kortlek) 32 st
Spelregelkort 2 st

Spelregler

Tarningar 2 st

Spelpjaser 6 st

MeikaMeika Superversion:

Pa Barstallet far spelaren en godis eller liknande nar de gar
igenom det eller stannar dar. Dar reserveras sarskilt lampligt sma
atbart eller liknande.

Forberedelse av spelet:
| spelet valjs en spellaggare, som kan vara en vuxen eller en av

spelarna. Spellaggaren ansvarar for spelets flyt och god stamning.
Spellaggaren behoéver inte sjalv delta i spelet. Fragekort placeras
med fragesidan nedat pa spelbradet i den avsedda rutan. En
instruktionskort satts ocksa fram, dar fargernas forklaringar
framgar. Spelarna placerar spelbrickor till Barstallet.
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‘." Spelets gang:

B ‘ 1. Spelarna kommer overens om spelordningen, till exempel att spelet
E;‘ borjar med den yngsta spelaren eller den som har langst lilifinger eller
'o.f‘o ar den forsta i alfabetet eller liknande.

= ‘ . 2. |sin tur ror sig spelaren medurs med siffran som anges av tarningen

.fﬁ (fran Barstallet till Viken osv.) langs spelbradsstegen, via hornrutorna.

J | 3. Spelaren drar ett fragekort och svarar pa fragan som motsvarar fargen
“ pa steget eller fortsatter meningen och motiverar svaret. Det anvanda
‘?' kortet returneras under korthogen.

0= 4. Sarskilda steg i hornen av spelet:

' ! o~ - Barstallet; Spelaren drar ett kort och valjer den énskade fragan
R\ )\ samt vem som ska svara pa den. Om spelaren vill kan hon/han
'Q svara pa fragan sjalv.

’ - Viken; Spelaren ger positiv feedback till en av spelkamraterna.

Q Spelarna slar en tarning och feedback ges till den som far lagst

N, siffra. Spelledaren ser till att feedbacken verkligen ar positiv och
rg;ﬂ'.-l _ uppmuntrande.

5{ » - Kallan; Har far spelaren positiv feedback fran de andra

‘ spelarna. Spelkamraterna kastar en tarning, och den som far
[ \‘ hogsta siffran ska ge feedback. Spelledaren ser till att
y b\ feedbacken verkligen ar positiv och uppmuntrande.

4 ;@ - Astranden; Har strommar vattnet med en sadan hastighet att
é..:{‘:’ ' spelaren gar direkt till Viken utan att ga genom Barstallet.
’A“:':“

E- { | spelet MeikaMeika ar alla vinnare. Grattis till varandra!

;,*.:5. Spelutvecklarna onskar trevliga spelmoment!
e
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é” Design av spelets layout Roope Sillanpaa Art., www.rsart. fi

“afi Att kopiera spelet aven delvis ar absolut forbjudet. ®

pelinikkarit.fi  info@pelinikkarit.fi 0453105819



http://www.rsart.fi

